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INLEIDING 

Van harte welkom bij Bridgeclub Het Lint. De vereniging is opgericht op 25 
augustus 2011. De eerste algemene ledenvergadering vond plaats op 13 
oktober 2011. 

Het thuishonk van de club is Buurtcentrum De Pijler, Bovenpolder 80, 3453 NP 
De Meern. Op speelmiddagen zijn koffie, thee, frisdrank, bier en wijn tegen een 
redelijk tarief verkrijgbaar. 

Op de website bridgeclubhetlint.nl is de nodige informatie over de club 
beschikbaar. 

Dit boekje is om (nieuwe) leden wegwijs te maken. We volgen daarbij het 
verloop van de speelmiddag. 

  

https://bridgeclubhetlint.nl/
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1. PAREN en LIJNEN 

Je speelt met de partner met wie je je hebt aangemeld. Als je je alleen hebt 
aangemeld, dan zal er vanuit het bestuur zo spoedig mogelijk een partner aan 
je worden voorgesteld. Een paar blijft het hele speelseizoen bij elkaar. Mocht je 
in overleg met je partner er de voorkeur aan geven het volgende seizoen met 
een andere partner te willen spelen, dan kunt je dit samen met je huidige 
partner in april aan het bestuur kenbaar maken. Het bestuur zal kijken of 
wisseling van partners mogelijk is. 

Er wordt gespeeld in twee lijnen, de A-lijn en de B-lijn. In de A-lijn spelen de 
meest ervaren spelers, in de B-lijn de minder ervaren spelers. Nieuwe paren 
starten altijd in lijn B. 

2. SPEELMIDDAG 

Er is voor het hele seizoen een speelschema samengesteld. Hierin staat op 
welke donderdag het seizoen van start gaat, hoe de speelrondes zijn ingericht 
en op welke dagen er zogeheten drives of vrije speelmiddagen zijn. Deze 
laatste begrippen worden later nog uitgelegd. De speelrondes die meetellen 
voor promotie van B-lijn naar A-lijn en degradatie van A-lijn naar B-lijn worden 
in het speelschema aangeduid met OPC (Onderlinge Paren Competitie). 

Je komt uiterlijk 12.50 uur naar Buurtcentrum De Pijler waar we spelen. De 
spelleider heeft de deelnemers van de middag ingedeeld in de A-lijn en B-lijn. 
Jij of je partner halen het loopbriefje op bij de tafel vooraan in de zaal. Op het 
loopbriefje staat op welke tafel je in welke ronde speelt. 

Groen loopbriefje = A-lijn. Blauw loopbriefje = B-lijn. 

De spelleider vertelt voor aanvang van de eerste ronde hoeveel paren in elke 
lijn aanwezig zijn en of er een wachttafel is. Controleer rechtsboven of het 
loopbriefje op het juiste aantal paren staat. In onderstaande voorbeeld staat 
rechtsboven 12/14 paren. Als er 12 of 14 paren zijn dan klopt dit. Klopt het 
aantal niet dan kun je het loopbriefje uit het hoesje nemen, draaien naar het 
juiste aantal paren en weer in het hoesje doen. 
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Je bent bijvoorbeeld paar B3 en krijgt onderstaande loopbriefje. Je ziet nu voor 
elke ronde aan welke tafel speelt, in welke windrichting je zit, tegen welk paar 
je speelt en welke spellen je speelt. 

PAAR 3   6 ronden 12/14 paren 

Ronde Tafel Richting Tegen Spellen 

1 2 NZ 4 5-8 

2 4 OW 12 13-16 

3 5 OW 2 17-20 

4 3 NZ 18 9-12 

5 1 NZ 10 1-4 
6 7 (6) OW 13 (6) 21-24 

 
Let in dit voorbeeld op ronde 6. Zijn er 14 paren aanwezig voor de B-lijn ga dan 
naar tafel B7 (eerstgenoemde tafel aanwezig), bij 12 paren ga dan naar tafel B6 
(eerstgenoemde tafel niet aanwezig). 

Er worden 6 rondes van elk 4 spellen gespeeld. Elke ronde duurt 30 minuten. 

Je gaat naar de speeltafel. Deze zijn opgesteld volgens onderstaand schema. 
Midden achter in de zaal tafel A1, rechts achterin tafel B1 

 A1 B1 
 B2 A2 

B8 A3 B3 
A8 B4 A4 
B7 A5 B5 
A7 B6 A6 

   
tafel   

 
Zodra ook spelers van de tegenpartij aanwezig zijn worden voor aanvang van 
de eerste ronde alvast de kaarten geschud. 

2.1 Tafel 7 of tafel 8 

Stel er zijn meer dan 12 paren in een lijn en je zit op tafel 7 of tafel 8. Dan 
liggen er geen kaarten op tafel, maar moeten deze geleend worden van andere 
tafels. Van welke tafel staat op het loopbriefje. 
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PAAR 13   6 ronden 16/24 paren 

Ronde Tafel Richting Tegen Spellen 

1 7 NZ 14 1-4 L1 

2 7 NZ 7 5-8 L2 

3 7 NZ 12 9-12 L3 

4 7 NZ 10 13-16 L4 

5 7 NZ 8 17-20 L5 
6 7 NZ 3 21-24 L6 

 
Je bent paar B13 (blauw briefje) en zit de hele middag op tafel B7. Er liggen 
geen kaartspellen, die worden telkens bij andere tafels geleend. In ronde 1 
wordt van tafel B1 geleend (L1 = leen van tafel 1). Eerst leen je kaartspellen 3 
en 4. Nadat kaartspellen 3 en 4 gespeeld zijn worden deze teruggebracht naar 
tafel B1 en worden kaartspellen 1 en 2 geleend. 

Let op bij het invullen van de Bridgemate. Deze start automatisch met het 
laagste spelnummer. Echter door het lenen start je met een ander spel. Vul het 
juiste spelnummer in op de Bridgemate. 

2.2 Wachttafel 

In een lijn kan een oneven aantal paren zijn. Dat betekent dat één van de tafels 
bezet is door slechts één paar. Dat paar speelt deze ronde niet. 

De spelleider noemt in het begin het paarnummer dat ontbreekt. Moet je 
volgens het loopbriefje tegen dit paar spelen dan heb je 30 minuten wachttijd 
in die ronde. Dit heet een wachttafel. 

2.3 Paar speelt in een andere lijn 

Normaal is de indeling van paren in een lijn vast totdat er na de laatste 
competitieronde promotie of degradatie plaatsvindt. Echter als de spelleider bij 
de indeling ziet dat in beide lijnen een oneven aantal paren aanwezig is, dan zal 
een paar in een andere lijn worden geplaatst (in plaats van in beide lijnen een 
wachttafel te hebben). 
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2.4 Starten klok 

De spelleider start nu de klok. Deze geeft 30 minuten speeltijd aan en telt af. 
Als er nog 5 minuten speeltijd is dan geeft de klok een signaal. Als je nog niet 
aan het laatste spel begonnen bent dan moet je hier niet meer aan beginnen. 
Je vult voor dit spel op de Bridgemate onder contract een 0 in en bevestigt met 
JA. Er verschijnt NG (Niet Gespeeld) in het display. Het spel telt dan niet mee. 

2.5 Bieden 

Nu start het bieden met de kaarten uit de biedingboxen. Als de bieding is 
voltooid wordt deze door Noord ingevoerd in de Bridgemate. Hieronder volgt 
een uitleg van de Bridgemate. 

2.6 Bridgemate 

 
Hierboven een afbeelding van de Bridgemate. 
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Wacht tot de spelleider heeft aangegeven dat de indeling naar de Bridgemates 
is verzonden. Druk op JA om te starten. 

 
 
De Bridgemate geeft nu aan dat je de eerste ronde gaat spelen. Controleer of 
de juiste paren aan tafel en in de goede windrichting zitten.  

Druk op JA als alles in orde is. 

 
 
Als laatste controle komen de namen van de paren in beeld.  

Druk op de JA als de gegevens juist zijn. Raadpleeg de spelleider als er iets niet 
klopt. 

 
 

2.6.1 Contract invoeren  

Voer gelijk na het bieden de volgende gegevens op de Bridgemate in: 
• Het spelnummer. Gebruik de toetsen 0 tot en met 9 en bevestig met JA. 
• Het contract. In ons voorbeeld 6 SA X (doublet).  

Druk op PAS voor een rondgepaste bieding. 
• Welk paarnummer speelt. In ons voorbeeld paar 12. 
• Welke windrichting speelt. In ons voorbeeld West. 

Druk één keer op N/Z voor Noord en twee keer voor Zuid. 
Druk één keer op O/W voor Oost en twee keer voor West.  

Achter Contract staan nu contract, paar en windrichting vermeld. 
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Mochten paarnummer en windrichting niet kloppen dan komt de melding 
CONTRAZIT. Druk één of twee keer op NEE en vul alsnog de juiste combinatie 
in. 

Bevestig het contract met JA.  

2.6.2 Resultaat invoeren 

Voer het resultaat in: 
• Druk op = als het contract precies gehaald is. 
• Druk op + en een cijfer als er overslagen gehaald zijn. 
• Druk op - en een cijfer als het contract down is gegaan. 
• Bevestig het resultaat met JA. 

 

Hier was het resultaat -1. 

2.6.3 Resultaat controleren  

Na het invoeren van het resultaat verschijnt het woord ACCEPT in beeld. Geef 
nu de Bridgemate aan Oost. 

 

Oost keurt de invoer goed door op ACCEPT te drukken. Als Oost een fout 
ontdekt dan geeft Oost de Bridgemate terug aan Noord om te corrigeren. 
Zolang er geen ACCEPT is gedaan kun je altijd via NEE teruggaan en corrigeren. 

Oost krijgt nu de behaalde percentages voor NZ en OW te zien en leest die 
voor.  

 

Daarna drukt Oost op JA om de door andere paren reeds gespeelde resultaten 
voor hetzelfde spel te bekijken en voor te lezen. De eigen score wordt 
aangeduid met een pijl. 
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Door nu op JA te drukken ga je naar het volgende spel. Na het vierde spel van 
iedere ronde verschijnt er EINDE RONDE op het display. 

2.7 Vervolg van het spel 

Je weet nu hoe de Bridgemate te gebruiken. We gaan weer terug naar de 
eerste ronde. Het bieden is voltooid. 

Mocht in de eerste ronde bij een spel iedereen passen dan worden de kaarten 
opnieuw geschud. 

Noord vult het contract in op de Bridgemate 

Als het contract is ingevoerd kan het spel geopend worden. De eerste kaart 
wordt op tafel gelegd door de speler links van de leider. Je ruimt nu pas de 
biedkaartjes op. 

Als het spel klaar is laten we de kaarten nog even liggen totdat het resultaat in 
de Bridgemate is ingevoerd door Noord en geaccepteerd door Oost. Pas dan 
ruimen we de kaarten op. 

2.8 Foutieve invoer 

Ondanks alle voorzorg blijkt dat soms toch nog het verkeerde resultaat is 
ingevoerd. Je kunt dan een correctie briefje invullen. Dit briefje is te vinden bij 
de computer op de tafel vooraan de zaal. Dit briefje lever je in bij de spelleider 
zodat het later kan worden gecorrigeerd. 

2.9 Onregelmatigheden 

Tijdens het spel kunnen er vergissingen of onregelmatigheden optreden, 
waarvan jij of je tegenspelers niet weten hoe ze op te lossen. Je kunt dan een 
arbiter roepen. Deze komt dan naar jullie tafel, bekijkt de situatie en neemt dan 
een beslissing. Deze is onherroepelijk. 

2.10 Wisselen van tafel 

Als de klok terug gelopen is naar nul dan geeft die een signaal. Je gaat naar de 
volgende tafel, zoals aangegeven op het loopbriefje. Je hebt daar 2 minuten de 
tijd voor, na 2 minuten geeft de klok een signaal dat de 30 minuten voor de 
volgende ronde is ingegaan. 
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Kijk goed uit of de spelleider in het begin heeft gesproken over een wachttafel 
of over meer dan 12 paren voor jullie lijn. 

Je gaat wisselen van tafel. De tafels met nummer 1 staan achter in de zaal. Met 
nummer 6 voorin.  

Moet je naar achteren dan loop je via het pad aan de raamkant. Moet je naar 
voren dan via het pad aan de gangkant. Dit voorkomt dat iedereen tegen elkaar 
in loopt. 

Zo gaat dit zes ronden lang. Na de laatste ronde zorgen de Noord spelers dat op 
de Bridgemate EINDE RONDE verschijnt. Die is dan afgesloten.  

Het rekenprogramma kan nu de uitslag berekenen. 

3. UITSLAG en STAND 

Door het rekenprogramma worden je resultaten vergeleken met de resultaten 
van de andere paren in dezelfde lijn. Uiteindelijk ontstaat er dan een 
scoringspercentage.  

Het zou te ver voeren voor dit informatie boekje om de reken methodiek van 
het programma uit te leggen. 

Aan het eind van de middag wordt de score voor ieder paar door de spelleider 
voorgelezen. Met daarbij de behaalde plaats in de lijn. 

Het rekenprogramma verwerkt de score ook in de competitiestand. We spelen 
een competitieronde gedurende het aantal weken dat in het speelschema is 
aangegeven. Dat is in principe 6 weken per ronde. Maar dit kan door de 
Technische Commissie worden aangepast als dat beter uitkomt. 

4. UITSLAGEN  

De spelleider streeft ernaar dezelfde dag nog de resultaten via e-mail naar de 
deelnemers te sturen.  
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4.1 Zittinguitslag 

In deze e-mail vind je een persoonlijk overzicht van jouw paar met het resultaat 
per gespeelde tafel. Ook je totaal score en plaats in de uitslagen staat vermeld.  

 

In de bijlage van de e-mail staat de zittingsuitslag (de eerste pagina de A-lijn, de 
tweede pagina de B-lijn). 
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4.2 Competitieresultaat 

Vanaf de derde zitting in een competitieronde wordt ook de competitiestand 
per e-mail verstuurd. In de bijlage van de e-mail staat de competitiestand (de 
eerste pagina de A-lijn, de tweede pagina de B-lijn). 
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4.3 Gedetailleerde uitslag 

Tenslotte krijg je ook nog een e-mail met een gedetailleerde uitslag, waarin je 
kunt zien wat de andere paren hebben geboden en welk resultaat ze hebben 
behaald. 

 

Je klikt op de lijn waarvan je de spellen wilt zien. Je krijgt het volgende 
overzicht: 
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Je kan nu ook zien wat andere paren hebben geboden en welk resultaat door 
hen is behaald. 
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5. AFMELDEN 

Het kan zijn dat je een donderdagmiddag niet aanwezig kunt zijn. Je moet je 
dan afmelden via de website bridgeclubhetlint.nl. 

Het afmelden moet voor 10.00 uur van de betreffende donderdag. Het liefst op 
een dag na de vorige speeldag. 

Ben je langdurig afwezig dan kun je dit aangeven onder “Opmerkingen”. Dan 
moet je je wel weer aanmelden als je weer komt. 

Hieronder volgen de schermen van de website voor afmelden. 

Klik op de website op de groene Afmelden knop bovenaan in het menu van de 
website. Je krijgt nu het afmelden formulier te zien (zie hieronder hoe dat 
formulier er uitziet). Vul alle gegevens in en klik op de Verstuur knop onderaan 
het formulier. Je ontvangt een e-mail ter bevestiging. 

Als je zelf een vervanger hebt waarmee jij of jouw partner wil spelen kun je dat 
aangeven. De spelleider zal daar rekening mee houden. 

Heeft je partner zich afgemeld en kom jij wel dan moet je afwachten of er een 
partner voor je is. Als de spelleiding een vervangende partner voor je heeft, 
dan hoor je niets en word je op de speelmiddag verwacht. Is er geen 
vervangende partner dan word je donderdagochtend tussen 10 en 12 uur 
gebeld met de boodschap dat je helaas niet kan spelen. 

https://bridgeclubhetlint.nl/
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6. SCORES bij AFWEZIGHEID 

Als een paar afwezig is dan geldt voor de zitting de volgende score: 
• De eerste keer dat een paar afwezig is binnen een competitieronde krijg je 

het eigen gemiddelde (het gemiddelde dat het paar behaalt in de zittingen 
die wel worden gespeeld). 

• De tweede keer dat een paar afwezig is binnen een competitieronde krijg je 
45%. 

• De derde en volgende keren dat een paar afwezig is binnen een 
competitieronde krijg je 0%. 

Als jij of jouw partner wel aanwezig zijn: 
• Speel je met een gelegenheidspartner die in dezelfde lijn als jij speelt: dan 

telt de behaalde score. 
• Speel je met een gelegenheidspartner die normaal in een andere lijn speelt, 

dan krijg je het gemiddelde van je eigen paar als score. 

In gevallen waarin deze rekenregels niet voorzien zal de spelleider een 
arbitraire score invoeren. 

7. PROMOTIE en DEGRADATIE 

Aan het eind van een competitieronde promoveren uit de B-lijn de drie paren 
met de hoogste score naar de A-lijn en degraderen uit de A-lijn de drie paren 
met de laagste score naar de B-lijn. De Technische Commissie kan deze 
aantallen aanpassen als hier aanleiding toe is. 

8. SPECIALE SPEELMIDDAGEN 

We kennen een aantal speelmiddagen waarop geen competitie wordt 
gespeeld.  

Dit zijn onder meer de Kerstdrive, de voorjaarsdrive en de slotdrive. Op deze 
middagen wordt er door de feestcommissie meestal een drankje, hapje of iets 
anders feestelijks georganiseerd. Het is aan de spelleider om te bepalen hoe de 
paren worden ingedeeld. Bij voorkeur worden beide lijnen door elkaar 
gemengd. Dit opdat alle leden van de club elkaar kunnen leren kennen. 
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Ook bij de openingsdrive, de ALV middag en de overige donderdagen die 
tussen twee competitierondes vallen wordt een willekeurige paren indeling 
gemaakt door de spelleider. 

Tenslotte is er na afloop van het seizoen nog een zogeheten uitsloversdrive 
voor alle vrijwilligers. 

9. VRIJWILLIGERS 

Als je je voor de club extra willen inzetten, dan ben je van harte welkom om 
zitting te nemen in één of meerdere commissies. Bij Bridgeclub Het Lint kennen 
we de volgende commissies. 

9.1 Bestuur 

Het bestuur bestaat uit 5 leden (voorzitter, secretaris, penningmeester, 
adjunct, lid technische commissie). Deze worden voor een periode van 4 jaar 
verkozen en kunnen één keer herkiesbaar zijn. 

9.2 Zaalcommissie 

De Zaalcommissie bestaat uit 8+ leden. Elke donderdag komen twee hiervan 
om 12.15 uur naar De Pijler om de tafels speelklaar te maken. Men is dus eens 
per vier weken aan de beurt. 

9.3 Spelleiders en tafelgenoten  

 De Technische Commissie bestaat uit 4 spelleiders die het rekenprogramma 
hebben leren gebruiken. Zij maken elk eens per 4 weken de indeling. Zij zijn om 
12.30 uur aanwezig. Dan zijn ook één of twee andere leden aanwezig, die 
helpen met het uitdelen van de loopbriefjes. 

9.4 Feestcommissie 

De Feestcommissie bestaat uit 3+ leden. Zij zorgen voor de extra’s bij de 
Kerstdrive, voorjaarsdrive en slotdrive. 
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9.5 Nieuwsbrief Commissie 

De Nieuwsbrief Commissie bestaat uit 2+ redacteurs. Als er iets leuks of 
relevants te melden is dan wordt er een nieuwsbrief gepubliceerd. 

10. TOT SLOT 

Hiermee zijn we aan het eind van de speeldagen informatie. We hopen dat het 
helpt bij het spelen bij onze club. Heel veel plezier. 
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